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Vandaag zijn er speciale activiteiten in Archeon.
Doe mee aan ten minste 5 van de 10 activiteiten
uit dit boekje. Voor elk afgerond onderdeel krijg je
een stempel. Lever je boekje v46r 17.00 uur in bij de
Herberg en ontvang een uniek Grijze Jager-item!

Kijk voor de locatie van de activiteiten op de
plattegrond achter in dit boekje. Vergeet niet op
de voorkant je naam in te vullen!

Gangi pér vel! (Skandisch voor: Veel succes!)
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BQOGSCHIETEH

t
( x J Il pakte een pijl uit de koker die in het
buhdeltje naast de boog lag. Hij plaatste hem op

dépees. Toen trok hij met duim en wijsvinger
px}l en pees naar achteren, mikre op cen boom
zo'n twintig meter verderop en liet los

- uit: De Grijze Jager 1 - De ruines van Gorlan

Kun jij alle drie je pijlen in de
roos schieten?

STEMPEL
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ZWAARDVECHTEI
D enk jij, net als Mikkel uit de Broederband-boeken,

ook goed met een zwaard te vechten? Leer hier
/de fijne kneepjes van het zwaardvechten.

STEMPEL




VUUR HAKED
3 .
| Jeem alles mee wat je nodig hebt om een goed heet

vuur te maken. Ik zal je laten zien wat je moet doen.’
/
+ uit: De Nedergrim 2 — De Skyllers

Wil jjj net als in De Nedergrim
vuur leren maken?

STEMPEL

MATTHEW JOBIN




EXERCEREL

Itijd al een Romeinse soldaat willen zijn?

V‘plg de bevelen op en marcheer gelijktijdig.
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GLADIATORENSCHOOL LuDus
n de Gladiator-boeken wordt Marcus Cornelius Primus

¥ als jonge rekruut ingewijd in het harde bestaan van de

gladiatoren. Zijn dagen worden beheerst door strikte

discipline en afmattende trainingen. Leer, net als Marcus,
alles wat je moet weten op de Gladiatorenschool.
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STRIfDVLAG
BESCHILDEREII
Z 6rg ervoor dat je

goed zichtbaar bent
met je eigen vlag.

STEMPEL
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HI aak kennis met de redactie van Kidsweek!

1#e STEMPEL
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8) SPEURTOCHT

eantwoord de volgende vraag. Achter het juiste
antwoord staat de startlocatie van de speurtocht.

Gilan had als Jager iets anders dan andere jagers, wat?
A. Een grotere boog (ga naar de locatie boogschieten (1))
B.Een zwaard (ga naar de locatie zwaardvechten (2))
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BLIKKEI COOLEN

Goed mikken want je hebt drie pogingen

om zoveel mogelijk blikken om te gooien.

/ STEMPEL
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BOTER, KAAS EII
EIEREII @
B en jij je tegenstander te slim af? :
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PLATTEGROID

Hier zie je alle activiteiten van de Grijze Jager Dag. / 1
Opm €en uniek Grijze Jager-Item te ontvangen, moet je \
nieedoen aan 5 van de 10 activiteiten die in dit boekje staan.

1) BoogscHiEtEn
2) ZWAARDVECHTEN
3) VUuR maKED
4) EXERCEREN
5) GLaDiaTORENSCHOOL LuDvs
6) STRIjDVLAG BESCHILDEREI
7) KiDSWEEK AREA
8) SpevrfocHT
9) BLIRKEN GOOIEN
_10) BOTER, KAAS EN EIERET

(z) HERBERG (fmLEVERPUTIT)
E: (voor 17:00 uur)
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" OPROEP AAN ALLE

CRUZEE JAGER-FANS!
Een zomerkamp, waar je net als Will uitverkoren wordt om Grijze Jager te

worden en het ene avontuur na het andere beleeft. Deze kans mogen
Grijze Jager-fans niet aan zich voorbij laten gaan!

Voorzien van een camouflagemantel, pijl-en-boog maak je je met het team
klaar voor de aanval van Morgarath op het kampement. Hiervoor moet je al je
skills gebruiken om de tegenstander te verdrijven.

Kijk voor meer informatie op www.d nl of www.clubad nl

HIGHLICHTS

- BOOGSCHIETEN N

= ZWAARDVECHT-TRAINING _

- KLIMPARCOURS SAMENWERKING
= FIRE SKILLS & NATUREE COOKING MET

- KAMPVUURAVONDEN
= GRUZE JAGERS FEEST
- KATAPULT EN VLOT BOUWEN
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